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પ્રસ્‍તાવના. 





કુમાન૬ડા તથા ”ળળદૃડા આ નામના ખેલનાં પુસ્તકો 
ખહુર પડી ચુકેલાં છે. તેનાજ માલિક તરફથી ખિઝિક નામના ખેલનુ 
આ એક પુસ્તક પણુ તેયાર કરાવવામાં આવેલું છે. ગઆપણા દેશમાં 
વિધાવૃદ્ધિને લીધે દરેક કળામાં કેટલેક દરજ્જે ર્રેરફાર થતોજ ન્નય 
છે. તેજ પ્રમાણે રમત ગમતની ખાખતમાં થાય એ સ્વાભાવિક છે 
આખો દિવસ મનને મહેનત આપ્યા પછી, થાકેલા પાકેલા મા- 
ણસને કઇ આનદ અને વિશ્રાંતી મેળવવાની ઘણી જર્‌ર છે અને 
વિશેષ શ્રમ પડયા વગર તેની ઇચ્છા આ ખેલથી ઘણે ૬ર૨ન્‍જે 
પરિપૂણ થવાનો સભવ રહે છે. વળી આ રમતને માટે રક્ત બેજ 
જણ હોય ને બેજ પાનાંની જેડ હોય તોએ ખસ થાય છે, ને 
તે કારણને લીધે વધારે ખરચ પણ કરવા પડતો નથી. આ ર- 
મત ઘણા લોફોને નણીતી છે તથાપિ ખાળક અને વૃદ્ધ સઘળામાં 
એને ફેલાવો પુષ્કળ થાય તેવા હેતુથી આ પુસ્તક મુદામ તેયાર 


કરવામાં આવેલુ છે ને તે પ્રમાણુ તે લોકોને પસંદ પડશે તો 
લીધેલો શ્રમ સાર્થક થયા ગણાશે. 


ટ 


ઈ" 


બિંઝેક નામની રાજકીય રમતની ઉત્પત્તિ- 


ડ્‌ પડ 








આ રમતની ઉત્પત્તિ સ્વિડન દેશમાં પ્રથમ થચેલી કહેવાય 
છે. પેહેલો ચાર્લ્સ રાજન રાજ્ય ડરતો હતો તે વખતે કાંઇક અસુક 
નિયમ મમાણું રમી શકાય એવી રમત શૈપધ્રી કાઢનારને ઇનામ 
આપવામાં આવશે એવી ખખર તેના તરરૂથી જાહેર કરવામાં આ- 
વી હતી, તે ઉપરથી ગસ્ટેવ ફૂલેકર નામના એક ગરીખ મહેતાજએ 
ફેલેકરનુલ નામની પાનાંની રમત તેયાર કરી, ઇનામ માટે તેની 
હુંકીગત રાજા તરફ્‌ મોકલાવી. તે રમત રાજને પસદ પડવાથી તેણે 
તે મહેતાજીને કખુલ કરેલું ઇનામ આપ્યું. ત્યાર પછી તે રમત સ્વિ- 
ડનમાં ઘણી પ્રસિદ્ધ થઇ, અને કેટલાક રરર સાથે તે જર્મની 
દેશમાં રમાવા લાગી. જર્મનીમાં તેને પેન્યુકલ કહે છે, ને તે લોકોમાં 
તેનો પ્રચાર ઘણે વધ્યો હેતો. 

આ રમતને પારીસમાં શર થયાને થોડાંજ વર્ષ થયાં છે છતાં 


૫ ૫% જીપ, 


ત્યાં પણુ સઘળા લોકોને તે ઘણી પસ'દ પડી ગઇ છે. આ રમતને 
ખિઝિકનું નામ ફૂંચ લોજો તરફથી મળ્યું છે. 
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વિષય. 


પસ્તાવતા. પહોઉ ૦ 


બિઝકનાં પાનાં અને પકાર . 


સાદી બિઝિક. 


ખે જણાએ રમવાનો ઝિંક 


રમતની શર્‌આત. ..- 


પાનાં કાપવાં તથા વેફેંચવા બાગત. 


હુકમતાં પાનાં... 
દરરે।. ... પ 
ખેલનો આરભ. *** 
રમવાનું, 
પાનાંના સ 
અદલાબદલી. *..* 
છેલ્લા આઠ ણાથ. 
છેલ્લો હાથ. *-* *** 
એકક અને ૬૨રા. 
બરોબરી, .** 
નજરે પડેલાં પાનાં *.. 


'યોગ દેખાડવાના નિયમ. 


ન રસતા નનસઇપા 


પાના દેખાડવા સબધો? 


મઝ. ક ક 
બેવડી બિઝિક. 

અખડક્રમ અથવા કેમ. 
રાજલગ્નન ** ૦ ૦૦૦ 
સાદા લગ્ત .*.* *** 
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'બ્‌ગેક' નામની પાનાંની રમત. 





૧, બિઝિકનપ॥ પાના ગમને પ્રકારે* 


આ રમત ફકત બત્રીસ પાનાંતી નજ્નેડથી રમાય છે, એટલે દરેક 
પાનાંની ન્નેડમાંથી દુરી, તીરી, ચોકો, પજે અતે છકે એટલા કાઢી 
નાખી ખાકીનાંથી રમાય છે. આ રમતના ખે મુખ્ય પકાર છેઃ-૧. સાદી 
બિઝિક, અને ૨. ષોલીશ ખબિઝિક. બન્ને પ્રકારની બિઝિક ખે ત્રણુ અથવા 
ચાર જણુથી પણુ રમાય છે. 


સાદી ।ભોઝેકઃ 
ખે જણાએ રમવાની “સાદી (બે(ઝક.? 


ર્‌. રમતની શર્ૂઆતઃ-આ રમત પાનાંની” ખે નેડથી રમાય છે. 
પાનાં બરાબર ચીપીને વેહેં'ચવા માંડયાં પેહેલા હનનર ગુણુ ( દોકડા) 
થાય એટલે રમત ખ'ધ કરવી કે પદરસે' ગુ થાય ત્યારે, કે ખે હજાર 
થાય ત્યારે એ બાખત રમનારાઓએ પોતાની મરજી પ્રમાણે નકી 
કરવુ. 

3, પાના કાપવાં તથા વેહે'ચવા ખાખતઃ-કેણે પાનાં વેહેંચવાં 
એ ઠંરવવાને માટે ચીપ્યા પછી એક જણાએ એક પાતું સામાને આપવું 
ને એક પોતે લેવું અને જેની પાસે હલકુ” પાતુ' આવે તેણે પાતાં વે" 
હે'ચવાં અને સામાએે કાપવાં. 
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* બે જણાએ રમવાની “બિઝિક' પાનાંની ચાર અથવા છ નોડ રાખીને પણ 
રમાય છે. પ્રત્યેક રમનારાને નવનવ પાનાં આપવામાં આવે છે અને રમતમાં બે 
હુન્તરથી વધારે ઝુણુ હોય છે, તથા એક્દમ પ'દરસેં ગુણ મળે તેવી તેવડી 
બિઝિક એકઠી થવાને સ'શવ થાય છે. 


-* આ વખતે પાનાંનો અતુકમ જુદે! રાખવામાં આવે છે, ને રમત રાર્‌ 


હ 


પાનાં કાપ્યાં પછી વેહૅ'ચતારાએ પેહેલા 'ફેરામાં ત્રણુ ત્રણ; ખીનમાં 
ખખે, અને ત્રીજમાં ત્રણુ ત્રણ એ પ્રમાણે દરેક રમતારને આઠં આઠે પાનાં 
આપવાં. 

કદાપિ એકાદ જણુને પાનાં એછાં મળ્યાં હોય તે।, ભાંયપર મુકેલાં 
ખાનાં પાનાંમાંથાોં ખુટતાં હોય તેટલાં તેને આપવાં, અથવા એવે પ- 
સ'ગે જેણે પાનાં વેહે'ચ્યાં નથી હોતાં તેણે પોતાનાં પાનાં જ્યાં ન હોય 
તો પાનાં [રીથી વેહે'ચવાનું કહેવાનો તેતે અધિકાર છે, 

પાનાં વેહે'ચતાર રમનારામાં કદા[પ નને વધારે પાનાં આવી ગયાં હોય 
તા તેના હાથમાં ફક્ત સાત પાનાં રહૈ વ્યાં સુધી રમતી વેળાએ તેણે 
ભૉંયપરનાં પાનાંમાંથી પાનાં લેવાં નહી. પાતાં વેહે'ચઅતારાએ આઠ કરતાં 
વધારે લીધાં હોય ત્યારે ને તેણે પોતાનાં પાનાં જેયાં ન હોય તો 
સામાવાળાએ તેના પાનાંમાંથી વધારે હોય તેટલાં પાનાં ભાંયપરનાં પા" 
નામાં પાછાં ઝુકાવવાં; જે વેહે'ચનારાએ પોતાનાં પાનાં જયાં હોય તો 
સામાવાળાએ પોતાનામાં સો ગુણુ વધારવા. 

પાનાં વેહે'ચતી વંળાએ એકાદેક પાનું ચત્તુ' પડે તો કૂરીથી પાન! 
વેહે'ચવાતું કહેવાનો સામાવાળાને અધિકાર છે. 

૪.* હુકમના પાનાઃ-પાનાં વેહેંચવા માંડ્યાં હાય ત્યારથી ગણીને 
સત્તરમું' પાનું આવે તે ચત્તી મુકવુ; અને તેને હુકમ સમજવે।. આ ચત્તુ 
કરેલુ' પાનું સત્તા નિકળે તો પાનાં વહેંચનારાએ પોતે દશ ગુણુ ઉમેરવા, 
આ પાતું ખે ર્મનારાની વચ્ચે ભૉંયપર કે ટેખલપર્‌ પાનાં વેહેંચનારની 
નજદીક જમણી બાજી તરફ ચત્ત' મુકી તેના ધાડાક ભાગપર બાફીનાં 
પાનાંતી ચોડ ઊંધી મુકવી. 

હુકમથી ખીજ ગમે તે રગનાં પાનાં જતી શકાય છે. 

છેવટના આઠ હાથ શિવાય બાજના હાથ કરતી વેળાએ ધ- 
ણુ'ખર્‌' ધણા ભારે હુકમનો ઉપયોગ કરવામાં આવતો નથી-હુકમનાં 
પાનાં નાખી દેવામાં આવતાં નથી, હલકા હકમમાં સત્તા, અદ્ઠો; નવ્વો; 
એ હલકાં ગણાય છે. 


ક્યા પછી અનુક્રમ રો રાખવામાં આવે છે; પરતુ એમા વિશેષ મહ- 
ત્વતા નથી. તેટલા માટે રમત રમવામાં જે અનુક્રમ રાખવાને એટલે અગાડી 
ખતાવજામાં આવરો તેન અનુક્મ આ ખબાખતમાં પણ્‌ રાખવે।, 
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પ. દશ્શે।!ઃ-બિઝિકતી રમતમાં દસ્શાની કીમ્મત એકાથી ઉતરતી 
અને રા” રાણી તથા ગુલામથી ચઢતી ગણાય છે. 

૬. ખેલનો આરભઃ-જેણે પાનાં વેહેચ્યાં હોતાં નથી તેણે શરૂ- 
આત કરવીન્તેણે પાનુ' પેહેલું' નાખવું. બે જણુતા બિઝિકના ખેલમાં ગમે 
તેણે આરભ કવો હોય તે તેને માટે દંડ નથી, અને ભૂલ જણાય ત્યાર 
પહેલાં ર્મનતારાઓ પાનાં નાખ્યા ગયા તો તે ભૂલ સુધારી શકાય નહો; 
પણુ ત્રણુ જણુની અથવા ચાર જખુની રમતમાં એવી રીતે ભૂલી જણને 
વારે ન છતાં જેણે પાનું નાખ્યુ' હોય તેણે તે પાનું ભાંયપર રાખી મુન 
કવું અને મરછ પડે ત્યારે નાખવું; અને તેતો ઉપયોગ દેખાડવામાં કરી 
શકાય નહીં; પણુ ગમે તેણે આરભ કીધો હોય તો તેને કઈ દડ કર- 
વામાં આવતો નથી ને ખેલ તેમનો તેમ ચાલુ રહે છે. 

૭. ર્મવાનુ?-જે વખતે કોઇએ હુકમ નાખ્યો હોય નહીં તે વન 
ખતે* પહેલા પડેલા પાનાના રંગનાં બધાં પાનાંમાં જેતુ પાનું ભારે 
હાય તેનો હાથ યાય છે. એકા બધાથી મોરો મણુવો; તેથી ઉતર- 
તો દસ્શે, પછી રાજન, રાણી, ગુલામ, નવો વગેરે એ ક્રમ રાખવો. ખે 
જણાનાં પાનાં ખએેક સરખાંજ હાય તો પેહેલું' પાનું જેણું નાખ્યુ' હોય 
તેને હાથ મળે છે; પહેલા પડેલા પાનાના રંગનુ' પાતું કોઇએ નાખ્યુ 
ન હોય અથવા નાખ્યુ હોય પણુ ભારે ન હોય તે પેહેલા નાખતારતો 
હાય થાય છે. 

દરેક હાથ થમા બાદ જેનો હાથ થયે હોય તેણે નીચે મુકેલા ઊધાં 
પાનાંની ચોડમાંથી4 ઉપરતું એક પાતુ' લેવુ'. યાર પછી ઉપરતું એક 
પાનું બીન્નએ લેવું. આ પ્રમાણે સધળાં ઊંધાં રાખેલાં પાનાં અને હુકમ 
તરીક કાહેલું' પાતૂ' અથવા તેને બદલે મુકેલો સત્તા એ સધળાં પૂરાં યાય 
યાં સુધી પાનાં લેતા જવાં. 

“ક ઝેટલીકવાર એવા પણુ નિયમ રાખવામાં આવે છે કે હુકમ પડ્યો ન 
હોય તે પડેલાં પાનાં ગમે તે રંગનાં હોય પણુ તે સઘળામાં નેતું ભારેમાં 
ભારે પાનુ પડયુ' હોય તેનો હાથ થાચ. 

4 મરજી પડે તે પાનું લેવાની ચાલ ઘણી અવ્યવસ્થિત તથા લુચ્ચાઈને 
ઉસજન આપનારી છે તેટલા માટે તે ચાલ રાખવી નહીં. નઇએ તે પાનું 
લેવામાં આવે તો! ચાડ ખરેખર રહેતી નથી, પાનાની ઊંધી ખાજુપરના નિ- 
શાન વગેરે નણુવાથી લુચ્ચાઈ કરી નણીતાં સારાં પાના લેવામાં આવે છે, વગેરે 
અનેક કારણોને લીધે આ ચાલ પસદ કરવા જેવી નથી, 


૧૦ 


લેવાને માટે નીચે મુકેલાં સધળાં પાનાં પૂરાં થાય ત્માં સુધી રગે 
રગ ઉતરવાની કે હકમસરે હુકમ ઉતરવાની જર્‌ર નથી. એકા અને દશ્શા 
શિવાય ખાકીતાં જે પાનાં જીતેલા હાથમાં આવે તે કઇ ઉપયેગનાં નથી. 
ચોવીસ હાથ થતાં સુધીમાં એક બીશ્નની પરવાનગી વગર થયેલા હાથ 
કોઇએ જેવા નહીં. 


એકાદ ફેરામાં નીચેના પાનાંમાંથી પાનું લેવાતું કોઇને રહી ગયું હોય 
તો ખબીન્ન વારામાં તેણે ખે પાનાં લેવાં, પરતતું' તેના બદલામાં સામાવાળાને 
દશ ગુપમુ મળે છે. 


પોતાનો વારો ન છતાં કોએ પાનું લીધુ' હોય યારે સામાવાળાએ 
પાનું લીધું ન હોય તો, તે સામાવાળાએ પોતાનામાં દશ ગુખણુ વધારવા. 


એકને બદલે ખે પાનાં કોઈએ ભૂલથી લીધાં હોય તે તેમાંથી કયુ' 
પાનું પાછું મુકવુ એ સામાવાળાએ કહેવું, અને પાછુ મુકવું તે છેક 
ઉપર ન મુકતાં ગમે લાં પાતાંતી અદર મુકી દેવુ” 


પોતાની પાસે આઠજ પાનાં હોય ને સામાવાળાના હાથમાં આઠ 
કરતાં વધારે પાનાં છે એવું તે રમનારાને માલમ પડે તો તેણે પોતાનાન 
માં સો ગુણુ વધારવા. જે બ'તેનાં પાનાં જેઇએ તે કરતાં વધારે હોય 
તો કોઇતે પણુ કઈ દડ થતે! નથી. ફકત પાનાની જે ઠરાવેલી સ'ખ્યા 
આઠ તેટલાં પાનાં હાથમાં હોય યાં સુધી નીચેના પાનાંમાંથી કોઇએ પા- 
નું લેવું નહો. 

બાજી રમતી વેળાએ કેઇઇએ અધીરા ન થવું ને રમનારાને સારી ટેવ 
પડે તેમ કરવું, તેટલા માટે કોઇપણુ ષકારતું કપટ ન થાય તેવી રમનારા- 
એએ સાવચેતી રાખવી નેઇએ. નહીંતર કપટને લીધે ગાળાગાળી 
વગેરે થવાથી સારી રવ પડવી તો બાજુએ રહે છે પણુ સધળાઓને ત્રાસ 
ઉત્પન્ન થાય છે. તેટલા માટે આ વાત બરોબર ધ્યાનમાં રાખવી ન્તેઇએ. 


૮. સચોાગ દેખાડવાના નિયમઃ-( બિઝિક, અતુક્રમ વગેરે દે- 
ખાડવાને ):-એકઠા થયેલાં પાનાંના સ'યોગ દેખાડવાનો હોય તો રમના- 
રાતે હાથ થયા બાદ તથા ઊંધી રાખેલી ચોડમાંથી પાનું લીધા પહેલા 
દેખાડવો જઇએ; એટલે કે પોતાનો હાથ યયા પછી અને પાસે સા- 
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તજ પાનાં હોય તે વખતે તે દેખાડવો, અને ગુણુ વધારવા. ઊંધી રાખેલી 
ચોડમાંથી પાનું લીધા પછી તે દેખાડી શકાય નહી', * શ્યેકી વખતે 
હોય તેટલા સ'યોગ દેખાડવા, પર'તુ એક સયોગતાં પાનાં પૈછી કોઇ- 
પણુ પાનું ખીન્ન સ'યોગમાં ગણી શકાય નહોં, એટલે કે દેખાડવાના 
કામમાં એકીવખત ખે સ'યોગમાંએકજ પાનું ઉપયોગમાં લઈ શકાય નહીં. 

આ ખેલમાં મુખ્ય હાથ પહેલા ચોવીસજ હોવાથી ખારમો 
હાથ મધ્યને કહેવાય છે. 


સજયેોગ દેખાડતી વખતે રમનારાએ એકાદ પાતું' ભૂલથી ખીન્ન 
પાનાને બદલે નાખી દીધુ' હોય, તો જે ગુષુ વધારવાના હોય તે તેનો 
ખીજ્ને હાથ થતાં સુધ્દી વધારી શકાય નહી; અને તેણે પોતાનું પાતું પાછુ. 
લીધા બાદ તે “દેખાડેલુ? પાનુ' છે એવુ' સમજી ગમે તેવખતે ચત્ત' કરી 
જોવા માગવાનો સામાવાળાને હક છે. 

દેખાડવાને માટે ઉપયોગમાં લીધેલાં પાનાં પાછા હાથમાં લેવાં નહીં 
પણુ નીચે રાખી સુકવાં. આ નિયમમાં એકજ અપવાદ એવે છે કે 
હુકમનો બીજે સત્તા આવ્યા પછી તે દેખાડયો કે તરત રમી નાખવો 
અગર હાથમાં લેવો; પર'તુ તેને તીચે મુકવો નહીં. 

દ. અદલા ખદલીઃ-એકાદ જણુના હાથમાં હુકમને સત્તો આવ્યો 
હોય તો તે નીચે સુકી તેને બદલે નીચે ચત્ત' રાખેલું હુકમતું પાનું તે 
લઈ શકે છે, અને તેના બદલામાં તેને દશ ગુણુ મળે છે; પર'તુ આવી 
અદલાબદલી કરવી તે હાથ લીધા પછી તરતજ કરવી નેધઇએ; એટલે 
પાનાંનો સ'યોગ દેખાડવાનો જે વેળાએ અધિક્રાર હોય છે તેજ વખતે 
કરી શકાય છે, અતે બિઝિક વગેરે સંયોગ દેખાડવાના હોય તે તેમાં 
બદલી લીધેલા પાનાનો ઉપયોગ કરવાનો ન હોય તે! તેજ વખતે તે 
દેખાડવાની હરકત નથી. 


* કેટલીક જગ્યાએ એવી પણુ રીત ચાલે છે કે એકી વખતે પાનાંને 
એકજ સચોગ દેખાડવે! નેઈએ, 

ખીને પ્રચાર એવેો। છે કે આ રીત જે ચોવીસમે હાથ લેવામાં આને 
છે તેનેજ કૃક્ત લાગુ પડે, ખીન હાથમાં અને ખીજે વખત લાગુ' પડે નહીં, 

4 કેટલીક જગ્યાએ આ પ્રમાણે બદલી લીધેલા પાનાને। ફપયે।ગ કરવ। દે છે. 
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શ્ર 


છેલ્લા આઠ હાથ શિવામ હુકમનો સત્તા ગમે ત્યારે નાંખવામાં આવે 
તો તે નાખનારને ૬શ ગુણ મળે છે. પછી તે હાથ તેનો થાય 
કે ખીનનો.* 

૧૦. છેલ્લા આઠ હાથ$-તીચે મુકેલાં સધળાં પાનાં પૂરાં થયાં પછી 
દરેક રમનારના હાથમાં પકત આઠ આઠ પાનાં રહે છે. આ પછી બિઝિક 
વગેરે કઈ પણુ દેખાડી શકાય નહોં અતે તેટલા હાથ ખીજી સ'ધારણુ 
રમતની માફકજ રમાય છે; તેમાં તફાવત માત્ર એટલેજ હોય છે કે 
“બિઝિક” નામના ખેલમાં રાન્‍ન કરતાં દશ્શે ભારે] ગણાય છે. 

છેલા આઠ હાથમાં રમતારાઓએ રગે રગ નાખવાજ જેઇએ, 
અને પાસે હોય તો તેજ રંગનુ ચઢતું પાતું નાખવુ, અથવા તે રગતુ” 
પાનું ન હોય તો હુકમતું પાતું નાખી તે હાથ લેવાનો હમેશ યભ કરવે।૦૪ 
નનેઇએ.] રગે રંગ ન હોય ત્યારે હુકમ નાખવાથી હાથ ન થતો હોય 
એટલે હુકમ નકામો જતો હોય તોપણુ હેય ત્યાં સુધી હુકમ નાખવે।જ 
નને ઈયે. 

રગેરંગ ન હાય ને હુકમનું પાતું પણુ ને હોય તે પછી મરછ 
પડે તે પાનું તાખવું. 

છેલ્લા આઠ હાથમાં રગેરંગ નાખ્યો ન હોય ત્યારે, અગર હાથ 
લઇ શકાય તેવું હોય છતાં લીધો ન હાય ત્યારે, અથવા રગેરંગ ન હોય 
ત્યારે હુકમ હોવા છતાં નાખવામાં ન આવે ત્યારે તે સધળા આઠે હાથ 
સામાવાળા રમતારને મળે છે.3 

૧૧. છેલ્લે હાથઃ-છેલ્લો હાથ એટલે ચોવીસમે। બ્રય જે લે તેને 
દશ ગુષુ મળે છે. 





* એજ સ'બ'ધી ખીને પણુ એવે નિચમ રેક સત્તા નાખવાના ખદૃ- 
લામાં દરા ગુણુ મળે તે તે નાખનારને હાથ થાયતે। જ; નહોંતર તે હુપ્થ જેણે 
લીધે! હેચ તેને દશ ગુણુ મળે છે. 

ન કેટલેક હેંકાણે એવો પણુ નિયમ છે કે દરરાની કીમ્મત ખીજ રમતે। 
પ્રમાણે આ આઠ હાથમાં ગુલામથી ઉતરતી ગણુવી. 

$ એક એવે પણુ પ્રચાસ છે કે છેલ્લા આઠ હાથમાં રમનારાઓએ રંગે 
જગ નાખવે।; તે રંગ ન હોય તે! હુકમ નાખવે।જ ન્તેઇએ. 


એજ બદલ ખીને પ્રચાર એવે! છે કે જેની ભૂલ થઈ હેય તેને દાવ 
રા ચચા પછી પોતાના એકા તથા ૬રરાના ખદલામા જે ગુણુ મળી રાકે 
તેવા હોય તેના ગુણ વધારવાને તેને! અધિકાર રહેતે! નથી. 





૧૩ 


૧૨. એડ્કા અને દશ૨શા:-છેલ્લા આઠે હાથ રમી રલ્યા પછી દરેક 
ર્મનારાએ છતેલા હાથમાંનાં પાનાંમાં જે એકા અને ૬શ્શા હોય તે દરેકનત# 
બદલામાં દશ ૬શ ગુણુ લેવા. 


એકા અને દશ્શા નાખતી વખતે એકા અથવા દશ્શે જવા દેવો કે 
મારીને લઈ લેવો એના સ'બધમાં એક વાત લક્ષમાં રાખી મુકવી કે 
એકાદેક દશ્શો આપણુને ત મળતાં સામાવાળાને મળ્યો તો બનેતા 
ગુણુના અ'તર્‌ ૧૦ ૬શ ગુણુ ન થતાં વીશ ગુણુનો થાય છે. કારણુ 
દશ ગુગુ આપણુને ન મળતાં ઉલટા તેટલા ખીત્તના વધે છે. 

૧૩. બરેોખરી:-ખેલ પૂરો થયા પછી એકા અને દ૨શાના ગુણુ 
ગણીને એકદર ગુષુ બ'નેના સરખા થાય તો છેલ્લા દાવના એક્કા અને 
દશ્શાના ગુણુ બાદ કરી બાકીના ગુગુ જે ર્મનારાતા વધારે હેય તે 
છવત્યો ગણાય. પરતુ એકા અતે દશ્શાના ગુણુ ઉમેર્યા પેહેલાં પણુ બ- 
નેના ગુષુ સરખાજ થયા હાય તો છેલ્લા દાવમાં છેલ્લો હાથ જેણે 
લીધો હોય તે જત્યો એમ સમજવું. 

ઉદાહુર્ણ-ગેવું ધારો કે છેલ્લા દાવમાં મળેલા એડકા અને દશ્શાના 
ગુણુ ઉમેયો પહેલાં % ના ૪૧૦ અતે લના ૪૩૦ ગુણુ થયેલા છે; અને 
એડંકા તથા ૬શ્શાના ગુણુ €૦ તથા ૭૦ છે. તો બ'નેતા ચુણુનો સરવા- 
ળો ૫૦૦૦ થયાથી ખરેબરી થઇ. એવે પ્રસગે લ ના પેહેલાં ર૦ ચુષુ 
જ% કરતાં વધારે હોવાથી લ જીતે છે. પરતુ બંનેના ૯૨૦ પેહેલાં થયા 
હોય અને એકા તથા દશ્શાના દરેકતા ગુગુ ૮૦ થાય તો બ'તે વખતે 
ખરેબરીજ થાય છે, તેટલા માટે તે વખતે જ એ છેલ્લા દાવમાં છેલ્લે 
હાથ લીધો હોય તો તે જીત્યો ગણાય છે, અને લ એ લીધો હોયતો 
તે છવ્યો ગણાય છે, 

૧૪. નજરે પડેલાં પાતાં:-છેલ્લા આઠ હાથ શિવાય ખીન્ન 
સધળા હાથમાં ભૂલથી નાંખેલા બધાં પાનાં રમતી વેળાએ ગમે તે વખતે 
“તજરે પડેલાં પાનાં' તરીકે ગણુવાં. 

પાનાં રેખાડવા સબ'ધીઃ-નીચે ૧૫ મીથી ૨૩ મી કલમ સુધીમાં 
ખતાવ્યા મુજબ ભોૉંયપર કે ટેબલપર્‌ પાનાં દેખાડવામાં આવે તો તેના 
ખદલામાં ગુણુ મળે છેઃ- 


૧૪ 


૧૫. 'બિઝિક “*-જે હુકમ કાળી ખદ્યમ અથવા ચોકડીનો હોય તો 
છલેવરતી રાણી અને લાલ બદામતે। ગુલામ મળીને બિઝિક થામ છે; અને 
જુલેવર અથવા લાલ બદામતે। હુકમ હાય તો! કાળી બદામની રાણી અને 
ચેોકડીને ગુલામ મળીને બિઝિક થાય છે.* 

૧૬, “બેવડી (ડબલ) બિઝિક ':-બિઝિક થવાને માટે જે ખે 
પાનાંની જરૂર હોય તેવાં પાનાં બેવડાં થવાથી “બેવડી બિઝિક' થાય છે. ચારે 
પાનાં દેખાડીને ભૉંયપર ચત્તાં રાખવાં. 

ચારે પાનાં એકદમ દેખાડી નીચે મુકવાની જરૂર તથી; તેમાંતાં 
શ્મેક, બે, કે ત્રણુ પહેલાંથી ચત્તાં પડેલાં હશે તો હરકત નથી; એકજ 
પાનું હાથમાંથી કાઢી ચત્તુ' નાખ્યું' હોય તોપણ ચાલે. 

આ સબધી એક વાત ધ્યાનમાં રાખવા જેવી એ છે કે જે બેવડી 
બિઝિકનાં ચારે પાનાં કદમ દેખાડયાં તો ફક્ત ૫૦૦ ગુણુ મળે છે; 
પરતુ પહેલાં એકવડી (સીંગલ) બિઝિક દેખાડી, પછી ખીજે હાથ લઈ 
ને બેવડી બિઝિક દેખાડવામાં આવે તો! પહેલીના ૪૦, ને બીછતા ૫૦૦ 
મળીને ૫૪૦ ગુણુ મળે છે. 

૧૭. અખ'ડજ્ઠમભ અથવા પ્રમઃ-હુકમનો એકે દશ્શો, રાન, રાણી, 
અને ગુલામ મળીને અખડફમ અથવા ક્રમ થાય છે. 

અખ'૭કમ હાથમાં એકઠો થયેલો હોય તો રાજલગ્નત દેખાડવાને 
માટે તે રાખી સ્રુક્વો એ ઠીક નથી. કાર્ણુ એમ કરવાથી ૪૦ ગુણુ 
મેળવવાને લોભે વખતે ૨૧૦ ગુણુ ખોઈ નાંખવાનો વારો આવે છે. 
રાજલગ્ન થવાથી ૪૦ ગુણુ મળ્યા પછી અખક્રમ એકઠો થયાતો સામા- 
વાળાને સશય આવવાથી તે એકદમ લાગ લાગટ ખે ચાર હુકમ નાખ્યા 
કરેશે અને ક્રમ તોડવાના યતત કરશે; અતે તેમ થયાથી બાકીના સધળા 
હાથ સામાવાળાને મળશે. 


---*---- 





* કેટલીક જગ્યાએ કાળીખદ્દામની રાણી અને ચોકડીને। ગુલામ મળીને 
ખિઝિક થઇ ગણે છે. આ કરતાં ઉપ૨ આપેલી પદ્ધતિ વધારે વખાણુવા જેવી 
છે. કારણ હુંકમ અને બિઝિકનાં પાનાં એક રંગનાં હે ત્યારે હુકમની રાણી 
અથવા ગુલામનુ' મહત્વ ધણુ વધી નનય છે, અને તે કારણુથી રમવામાં “આઓ 
પાતું રાખુ કે આ પાનું રાખું એવી જે મતની આનદ આપનારી સ્થિતિ 
થાય છે અને જેના હપર રમતની ગમતને। સઘળે આધાર રહે છે તે ધણે 
દરને કમી થાય છે. દ ડિ 


શષ 


૧૮. રાજલગ્નઃ-હુકમનાં રાન અતે રાણી મળવાથી રાજલગ્ન 
થાય છે. 


૧૪. “સાદા લગ્ત”-હુકમ શિવાય કેઇપણુ એક રગનાં શાન 
અને રાણી મળવાથી સાદા લગ્ન થાય છે. 


ર૦. “ચારે એક્ા?-ગમે તે ચાર એક્કા એકઠા થવાથી થાય છે. 

૨૧. 'ચાર્‌ જર્ાજા':-ગમે તે ચાર રાજન એકઠા થવાથી થાય છે. 

રર. “ચાર રાણી':-ગમે તે ચાર રાણી” એકઠી થવાથી થાય છે. 

૨૩- “ચાર ગુલામ*-ગમે તે ચાર ગુલામ એકઠા થવાથી થાયછે. 

દેખાડેલાં પાનાંના બદલામાં મુણુ ગણીને લીધેલા છે, એવું જણુાવ- 
વાને માટે તે ભૉંયપર સુકવાં, પછી તે પાનાં પાતાના હાથમાં રાખેલાં 
ખીન્ન' પાનાંતી માફક રમાય છે. 

એક વખત રાજલગ્નમાં દેખાડેલા રાજા રાણી પૈકી કોઈ રાન્ન અથવા 
રાણીના લગ્ન [રીથી દેખાડી શકાય નહી. પર'તુતે ભોાંયપર રાખ્)ી મુકેલાં 
હોયતો “ચાર રાજન,” “ચાર રાણી,' અથવા '“અખ'ડકમ” થઈ શકે એમ હોય 
ત્યારે તેમાં તે ઉપયોગમાં લઈ શકાય છે. 

ક્રમમાં રા અને રાણીને! ઉપયોગ કીધો હોય તો પછી રાજલગ્ન 
બતાવી શકાય નહી. 

ચાર ગુલામ એકવાર દેૅખાડેલા હોય તે છતાં ક્રમ થઇ શકતે હોય 
ત્યારે અથવા “બિઝિક' થઇ શકતી હોય ત્યારે જરૂરના ગુલામનો ઉપયોગ 
કરી શકાય છે. 

ચાર એકા એકવાર દેૅખાડયા પછી તેમાં હુકમતેો એક્કો હેય તો 
તે ક્રમ માટે ઉપયોગમાં લઇ શકાય છે. 


જુલેવરની અથવા કાળી ખદામની રાણીનાં લસ દેખાડયાં હોય તો 
”બિઝિક ' દેખાડવામાં તથા “ચાર રાણી દેખાડવામાં ફરીથી તેનો ઉપયોગ 
કરી શકાય છે; તેમજ બિઝિક દેખાડવા માટે તેનો ઉપયોગ કીધે હોય 
તો! લસ દેખાડવામાં, તથા “ચાર રાણી? દેખાડવામાં તેનો ઉપયોગ થઇ શકે 
છે; “ચાર રાણી દેખાડવામાં આવેલી રાણી બીન હાથ લઈને બિઝિકમાં 
અથવા લગ્ત દેખાડવામાં ખપ આવી શકે. 


૬ 


કાળી બદામની બને રાણી અથવા ચોકડીતા બને ગુલામ દેખાડી દેવાં 
એ ધણુ કરીને ઠીક નથી; કારણુ કે બિઝિકમાં ઉપયોગી થઈ પડે તેવાં 
પાનાં દેખાડવાથી બાજીનાં પાનાં માલમ પડી ન્નય છે. ને મઝા કમી 
થાય છે. 


૨૪* ઝુણ અથવા દોાઇડા રૈના શેના 


જૂ 


કેટકેટલા લેવાના. 
યુણુ 
બખિઝિક-કાળી બદામની રાણી ને ચેોકડીનો ગુલામ અથવા 
જુલેવરની રાણી ને લાલ બદાને। ગુલામ. ૪૦ 


બેવડી બિઝિક-એકવડી બિઝિકનાખેવડાં પાનાં એટલે કાળી બદામની 

ખે રાણી અને ચોકડીના ખે ગુલામ અથવા 
છુલેવરની ખેરાણી અને લાલ બદામના ખે ગુલામ ૫૦૦ 

અખ'ડકમ અથવા કમ-હુકમનો એડકેો, દશ્શે, રાન્ન, રાણી, અને 
ગુલામ, ..,? ૨:22 ૦૪૦ કકક કકક કક કકક નકક કક હેપુંક 
ચારુ ક કે. -*&&:. 9 જ ઝે. ક ક. ઉક 
થજે જાજા, કકક કેક: કરક... જક ૩ ક. - ક ક. ક ફક 
ચ્‌્‌ર્‌ રાણી. ##૦ ૦૯૦૦ ##૦ટ ૦૬૪ »#હક થ૦ઇક નબ્ક કકક ૦૦૦ ૧૦ 
સાર થામ ૪. “ઈ જ. ક. કેરે ક. એ ર. કકે ૪9 
રાજલગ્ન-હુકમનાં રાજન અને રાણી, ,** *૦૦« ન કમ મનક ૪૦ 
સાદા લગ્ન-હુકમ શિવાય ગમે તે એક રંગનાં રાન્ન અને રાણી.. ર૦ 
હુકમનો સત્તા કાપ્યા બદલ. ... ... *** ,## «૦૦ ન્‍નન્‍્# ૧૦ 
હુકમને સત્તા નાખવા બદ્દલ છેલ્લા આઠ હાથ શિવાયખીન્ન હાથમાં.. ૧૦ 
હકમનેો સત્તા અને કાપેલા ચત્તા હુકમની અદલાબદલી કર્યા બદલ... ૧૦ 
છેલ્લો હાથ લીધા બદલ. ... ૨** ૦૦૦ મ ૦૦૦ «કટ નનન વૈ૦ 

એક'દર જતેલાં પાનાંમાં આવેલા દરેક એકા તથા દસ્શા બદલ 
દરેક દાવનતી આખરે ₹ ... .,** -*. ૦૦૦ «૦૦ ૦૦% ૧૦ 





* એવી પણુ એક રીત છે કે ગમે તે એક રમનારાના ગુણુ દાવ માટે 
રેરવેલા એક'૬દર ગુણુના અર્ઘ્ે અધે કરતાં વધારે થાય કે પછી હાથ કરી 
છતેલાં પાનાંમાં આવેલા એક્કા અને દશ્શાના ગુણુ કોઇએ પણ્‌ લેવા નહી, 
સંયોગ વગેરે દેખાડવાથી જેટલા મળે તેટલાજ લેવા. 


૧૭ 


રેપ? ૬. 
ગુણ્‌. 
વારો ન છતાં પાતું લીધા બદલ......*.**.*..9 ૦૦૦૦૦ * ૧૦ 
પાનુ' લીધા વગર્‌ પાતુ' નાખ્યા બદલ..........-*૦૦૦૦૦૦ ૧૦ 
વારો ન છતાં પાનુ' નાખ્યા ખદ્લ..........**.૦ .*૦૦૦૦ ૧૦ 
વધારે પાનાં લીધા બદ્‌્લ.. ડા **૦૦૦ ૧૦૦ 
છેલલા આઠ હાથમાં રગે રંગ ન ડઓપવાથી અથવા] ળા આક 


હાથ થતો હોય છતવાં તે ન લેવાથી* અથવા 


ન્‍ ી ા 
રગ ન હોવાથી હુકમ હાવા ૭તાં ન ! હાય. 


૨૬* ઝુણ ગણવાત્તા સાધને।. 


આ ગુણુ ગણુવાની ખે ત્રણુ રીત છે. કેટલેક ઠેકાણે છુટા કાગળ 
ઉપર્‌ ૧૦, ર૦, 3૦ એમ સો સુધી ને ૧૦૦થી ર૨૦૦, ૩૦૦ એમ 
હજાર સુધી આંકડા લખી રાખે છે અને કાંકરી કે એયુ' બીજુ' ક'ઇ લઇને 
ગુણુ મળતા ન્નય તેમ તેમ તે કાંકરી તેના ઉપર્‌ સરકાવતા ન્નય છે. 

ખીછ એક રીતી એવી છે કે ધડીઆળના ચ'દા ઉપર હોય છે તેવા 
ખે વલુલ આકાર એક ન્નડા કાગળપર કાઢે છે ને તેમાં ધડીયાળના જેવાજ 
ખે જુદા જુદા વઉુલમાં ખે કાંય હોય છે. એક કાંટો ૫૦ થી ૧૦૦ સુધી 
કૂરે છે, ને ખીજે ૧૦૦થી હજાર સુધી પૂરે છે. 

આ ખ'તે રીત કર્ઈ બહુ સારી નથી, કારણ્‌ કાંટા ફેરવવામાં અથવા 
કાંકરી ખસેડવામાં ચુક થાય તે! તુક્સાન થવાનો સ'ભવ રહે છે અને 
કાંટા અષવા કાંકરી સહે” આધી પાછી થઈ જવાનો સ'ભવ છે. 

આના કરતાં ગુણુ ગણુવાની ખીજ સારી રીત નીચે પ્રમાણે છે. 

કેઢલીક નાની નાની મુદ્રા (ધાતુ કૈ લાકડાના કકડા) રાખવામાં આવે 
છે, ને તે ઉપર આંકડા માંડેલા હોય છે. 

દશનો આંકડા માડેલો એવી ચાર મુદ્રા હોય છે, એક મુદ્રા પચાસના 
આંકડાવાળી, ચાર ૧૦૦ તા આંકડાવાળી અને એક ૫૦૦ના આંકડાવાળી 
એવી દશ મુદ્રા નીચે બતાવ્યા પ્રમાણે રાખવામાં આવે છે. 


નન... ૦૯૦૦૦. ૦, - રા 





* દશમા નિયમની અ'દર આપેલી $ નિશાનવાળી ટીપમાંનો પ્રેચાર રાખ- 
વામાં આવે તો સધળા હાયમાંના એકા અને દશ્શાના ગુણ ઉમેરી રાકાય નહી. 


૧૮ 


૫૦૦ 





























(૦ 
જે ઉછે ઉછે (છે 


આવી મુદ્રા રાખવામાં આવે તો ભૂલ થવાનો સભવ ધણા ઓછો 
રહે છે. રમનારાએ 'આવી મુદ્રા પોતાની પાસે રાખવી, અને જેમ જેમ 
ગુણુ મળતા જય તેમ તેમ એક ઉપર એક સુકતા જવી. ચાળીસ ગુણુ 
યતાં સુધી પહેલી ચાર લઈ ૫૦ થાય કે પચાસની એક મુદ્રા મુકવી. 
પછી ક્રીથી દશવાળી પહેલી ચાર મુદ્દાના ચાળીસ મળી નેવુ સુધી ચુણુ 
થયા પછી સો મળતાં ૧૦૦ની એક મુદ્રા જ્ઠુકવી. આ પરમાણું એક 
ઇર સુધી ગુખુ ગણી શકાય છે. 


૨૭૦ સામાન્ય નેષમ. 


૧, કમ અથવા બિઝિક થવાનો સ'ભવ હોય તો તે માટે જરૂરનાં 
પાનાં નાખી દેવાં નહીં. હુકમનું કાપેલું પાનુ' ક્રમને માટે ઉપયોગી થાય 
એવુ હોય તો સત્તા હાથમાં આવે ત્યારે તે ઉતરી ન જતાં અથવા નાખી 
ન દેતાં અદલાબદલી કરવાનો જેગ આવે લાં સુધી રાખી મુકવે!. 

ર. આપણાથી બિઝિક અથવા કમ થઈ શકશે કે નહીં તે નનખણુવાને 
સારૂ સામાવાળાએ જે પાનાં દેખાક્યાં હેય તે લક્ષપૂર્વકા નેઇ રાખવાં, 


૩. સામાવાળાથી ક્રમ અથવા બિઝિક થઇ શકરો નહીં એવુ' આ. 
પણુને લાગે તો તે વાત તેને નનણુવા દેવી નહીં. 


ફહ 


૪. રાજા રાખી મુકવા કે એકા રાખી મુકવા એ નકી કરવાની 
પચાતી આવી પડે તો રાજા રાખી મુકવા વધારે ઠીક છે. 


પ. દશ્શા નકામા ન જવા દેવાની વાત ધ્યાનમાં રાખવી. 


૬ ર્‌ાજલગ્ન અતે કમ બંને દેખાડવાનો નળેગ હોય તો રાજ- 
લગ્ન પેહેલા દેખાડવાં. 

૭. છેલ્લા આઠં હાથ રમવામાં ધણી કાળજી રાખવી. સામાવ'!ળાનાં 
કયાં પાનાં ભાંયપર ખુલ્લાં હતાં તે બરાબર લક્ષમાં રાખી તે પ્રમાણે 
પાનાં નાખવાં. 

૮. સધી મળતી ન્ય તેમ તેમ આપણા હાથમાં એકા તથા દરશા 
ખને તેટલા ખે'ચી લાવવા. એક ખે હલકા હુકમ હાથમાં હમેશાં રાખી 
મુકવા, કાર્‌ણુ બીશન રગના એકા અને દસ્શા મારી લેવાતું' અને સ'યોગ 
દેખાડવા હાથ કરવાતું ઠીક પડે છે. 

૬. ચોવીસમે। હાથ લેતો! ધણા અગત્યનો છે; કારણુ તે લીધે હોય 
તો સામાવાળાતે કોઈ પાનાં દેખાડવા હાય છે તો તે દેખાડી શકશે નહીં. 


૧૦. નીચે મુકેલાં પાનાંમાંથી એકેક પાનુ લીધા પછી તે તેમતુ 
તેમ ખેદરકારીથી નયા શિવાય હાથમાં ગમે ત્યાં મુકી દેવુ' નહીં. દરવખત 
એવું પાનું લીધા પછી નીચે જણાવ્યા પ્રમાણે તે ગોઠવવું જે તે આવેલુ 
પાનું, હુકમતું હોય તો હાથમાં ડાબી બાજુએ હુકમતાં બાન્ન' પાનાંમાં તેને 
મુકવું. ને હુકમ શિવાય ખીન્ન કેોઇ્પણુ રંગનો સત્તા, અહ્ડા અથવા 
નવ્વો હોય તો તે પાનું હલકુ' ગણીતે હાથમાં જમણી બાજા તરક મુકવું. 
ખીન રંગને દશ્શે હોય તો સત્તા, અડ્ડા, નવ્વો અતે ખીજાં પાનાંમાં 
તે પાતું મુકવું, ત્યાર બાદ તે પાતું દેખાડવામાં ઉપયોગી થશે કે કૈમ તેનો 
વિચાર કરવો; હુકમ હરો તો રાજલગ્ત અથવા અખડક્રમ માટે 
ઉપયોગી થશે કે નહોં તે જેવું; બીન્ન રંગનું હોય તો બિઝિક માટે 
ઉપયોગી થરે કરે નહોં તે તપાસવું, અગર બીશ્ન સાદ લગ્ન માટે કામ 
લાગશે કે કેમ તે જેવુ હાથમાં પાનાં રાખવાનો ક્રમ નીચે આપેલે 
છે તે પસદ કરવા જેવો ગણાશે એવુ ધારવામાં આવે છે-કુમતો આરભ 
ડાબી બાજુએથી રાખેલે છે. 


ય બિઝિકનુ' પાનું ૦૦૦ ૦૭૦ ૦૦૯૦ ૦૦૭ 8096 ૦૪૦ 669 (હોયતો) 
ર્‌ હલકા હુકમ, ૭/૮, અથવા ૬ ... 
૩ હુકમનો ઉર. કુ. ઝડ. 28 
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૧૩ ખાન્ન હલકાં પાનાં ૭, /, અને હ ... -... 


૮ 
દેખાડવાના ન હોય એવાં * રાન્ન, રાણી વગેરે ... ... ,, 
એઅકે। દેખાડી શકાશે નહી' એવું લાગે ત્યારે તેતે ૧૨ મા 


નખબરે આગળ મુકવે!* 


૧૧. આ ખેલમાં નસોબ ઉપર આધાર રાખવો એ કેવળ મૂખી- 
ઇતુ' કામ છે. હાથમાં સારાં પાતાં આવ્યાં હોય છતાંએ દાવ થઇ 
શકૅ નહી. 


૧૨. ખીન્નના ગુણુ ડુબાડવામાં મહેનત કરવાને બદલે ) પોતાના વન 
ધારવા તરક લક્ષ રાખવું બહેતર છે. 


૧૩. સાધારણુ અતુમાન પ્રમાણે બીન પાસે જ્યારે રાન પુષ્કળ 
હાય છે ત્યારે આપણી પાસે રાણી વધારે હોવાનો સભવ છે. જ્યારે 


તણે ત્રણુ લગ્ન દેખાડયાં હાય ત્યારે આપણાથી ચાર ગેકા રેખા- 
ડી શકાશે. 


જનન્ન----------& ----- ------------------------ 
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* સામાવાળામાં એટલાં પાનાં આવેલાં હે।ચ કે 


સામાવાળામાં એટલ 1 આવે આપણામાં પા 
ખાઝીનાં પાનાનો સવોગ દેખાડવાનો સભવ ન રહે તે વખતના પાના 





૧૧ 


ર૮*ત્રણ ગમથવા ચાર ૦ણ વચ્ચે રમવાની 
સાદી બિઝિજ. 


ઉપર્‌ આપેલા નિયમ ત્રણુ ચાર અથ્રવા વધારે રમનારા હોય 
ભારે પણુ લાગુ પડે છે. ફેર એટલે છે કે જેટલા રમનારા વધે તેટલી 
પાનાંની જેડ વધારવી નેધઇએ * ત્રણુ રમનારા હોય ત્યારે હુકમનાં પાનાં 
૨૪, ચાર હાય ત્યારે ૩૨% એ પ્રમાણુ હોય છે. પાનાં વેહેચનારાની ડાબી 
ખાજુ તરફના રમનારાએ પાતું પેહેલું' ઉતરવું તે શરૂઆત કરવી. તેવડી 
' બિઝિક દૅખાડવામાં આવે તો પદરસે' ગુખુ મળે છે. 


ચાર જણુ રમનારા હોય છે તારે બખે જણુ બિલ્લુ થઇ્તે રમે 
અથવા ચારે છુટા રમે. 


બલ્લુ* 


ર૯. ચાર જણુ રમનારા હોય છે ત્યારે બબે જણુ બિલ્લુ 
થાય છે. ખિલ્લુ હોય તેમણે એકખબીન્નની સામે ખેસવું અને બ- 
તેએ કરેલા હાય એકે એકઠો કરવા ને ખીન્એ ગુણુનેો હીસાબ રાખવો, 
થવા દરેકે પોતપોતાનો હીસાબ જુદો રાખવે. 


એક જણુએ હાથ લીધે હોય તો તરતન બિઝિક વગેરે પાનાં. 
દેખાડવાનો બિલ્લુને અધિકાર છે અને એક જણાખે હાથ લીધે કે 
તરત નીચેની ચેોડમાંથી પાનું લીધા પહેલાં તેણે પોતાના બિલ્લુતે 
બિઝિક વગેરે હોય તે દેખાડવાની સૃચના કરવી, 


બિઝિક વગેરે દેખાડવાનું હોય તે ખે જષ્યુતી રમત મુજબ પ્રત્યેક 
રમનારાએ પોતપોતાનાં પાતાંમાંથી જુદ્દાં જુદાં દેખાડવાં જઇએ. 
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““-------- ---------------------“-ન-૦૧ 


* ત્રણુ જણુ રમનારા હોય છે ત્યારે કેટલીક જગ્યાએ પાનાની બે ન્તેડ 
રાખે છે. ત્રણેને પાનાં સરખાં આવે તેટલા માટે અઠ્ડદે માત્ર કાઢી ના- 
ખવે પડે છે. 


1 “કેટલીક જગ્યાએ એવે! પણુ પ્રચાર ચાલે છે કે, નિલ્લુએ દેખાડેલાં 
પાનો જે ચત્તાં પડેલાં હોચ છે તેમાંતા ગમે તે પાનાંનો ઉપયોગ રમનારા- 
એ નવે! સાગ દેખાડવાને માટે કરવો. તેણુ પોતાના હાથમાં- 
'નાં પાનામાંથી એક પાતું કૃડ્ત ચત્તું નાખવું ન્ેઈએ અને એક બિલ્લ્રુએ 


ર્ર્‌ 


૩૦, ચાર જણુ રમનારા છુટા હોય છે ત્યારે ઉપર મુજબ 
બિલ્લુ બિલ્લુથી રમે છે તેને બદલે ચારે જણા છુટા છુટા રમે તે દરેક 
પોતપોતાના હાથ કરી સ'થાોગ વગેરેના ગુણુ મેળવે તેમાં ધણીજ ખુબી 
રહેલી છે ને રમવામાં ધણી ગમ્મત પડે છે. 


૩૧. સાદી બેઝિકતા સ'બ'ધમા વિશેષ સચના. 


ખે ત્રણુ કૈ ચાર જણુતી રમતમાં કેટલીક વખત એવે ઠરાવ કર- 
વામાં આવે છે કૅ હ”તર, દોઢ હજાર, કે ખે હત્નર જે ખેલમાં ગુણુ- 
ની ૬૬ ઠેરવેલી હોય છે તેટલા બરોબર ગુણુ યાય લારેજ« તેટલા ગુણુ 
મેળવનારા છત્યો ગણાય, એછા વત્તી હેય તે કામનું નહી. ઉદાહુરણુઃ- 
ગુણુ વધારેમાં વધારે ૨૦૦૦ કરવાતું ધારેલું સમજે. કતા ૧૫૦૦ 
યયા છે ને ખના ૧૯૯૦ થયા છે, તારે ખ ને બરોબર ૨૦૦૦ કર્‌- 
વાને સારૂ દશજ કરવાની જરૂર છે તેટલા માટે તેને સત્તો દેખાડવાનો 
અથવા છેલ્લો ર૨૪ મે હાથ લેવાનો જેગ આવે લાં સુધી રાહ જેવી 
પડે છે; જે તે દરમ્યાન ક ને ખેવર્ડી બિઝિક ખતાવવાનો જેગ આવી 
મળે તો એકદમ ૧૫૦૦ ના ૨૦૦૦ થઇ જવાથી ક બાજી જીતે છે. 
તેટલા માટે વધારે ગુષુ દેખાડયા તેથી જીતાશેજ એવી હમેશાં ખાત- 
રી રહેતી નથી અને તેથી કરીને ર્‌મનારામાં ધણી હૉંસાતાંસી ઉત્પન્ન 
'થાય છે. આ રીત ધણી ગમત આપનારી છે; તે પ્રમાણે રમી જેવું 
એટલે એની ખુખી સમન્નશરે. 


જે પ્રકારનો સ'ચોાગ કીધો હશે તેજ પ્રકારનો સંયોગ કરવાના કામમાં તેનાં 
પાનાનો ઉપયોગ ખીન્ન બિલ્લુથી કરી શકાય નહી. ” ર 

ઉદાાહુરણ-ધારો કે આપણા ખબિલ્લુએ ચાર રાન દેખાડયા છે, પરતુ 
તેના લગ્ન થયલા નથી. ત્યારે આપણી પાસે તે રાન્નની રાણી પૈકી કોઈ 
પણુ હચ તે દેખાડીએ તો બિલ્લુની પાસેના રાન્ન સામ્રે તેના લગ્ન દેખા- 
ડવાથી ગુણુ મળે છે; અથવા એમ ધારે કે આપણા બખિલ્લ્રુએ રાજલગ્ન 
કીધાં છે; ચાર એકકામાં હુકમને! એકકે। પણુ ચત્તા નાખેલો છે અને ચાર્‌ 
ગુલામ દેખાડયા છે તેમાં હકમને ગુલામ પણુ આવેલે। છે; પરતુ તે પાનાં- 
ને ડમ કરવાના ઉપયોગમાં લીધાં નથી; એવુ હોય ત્યારે આપણાં પાનાંમાં 
હુકમને દૃશ્શે। આવેલે। હોય તે! તે ચત્તા નાખી આપણુ અખ'ડકમ કરી રાકીયે. 
આજ પ્રમાણે એકવડી બિઝિક અને ખિઝિક માટે જરૂરની રાણીમાંથી ખીજી 
રાણી પણુ બિલ્લ્રુએ ચત્તી નાખેલી હોય ત્યારે બેવડી ખિઝિક માટે જરૂરને 
જે બીને ગુલામ તે આપણે દેખાડીએ તે બેવડી બિગ્િક ખદ્લ આપણુને ગુણુ' 
મળે છે, આ પ્રમાણે રમવામાં ઘણી ગમ્મત પડે છે. 


૨૩ 
૩૨* પોલીશ (ભઉળઝક. 


બિઝિકની રમતનુ' જે વર્ણાત ઉપર આપ્યુ' તે સાદી અથવા 
સામાન્ય રમતનું આપ્યુ'' બિઝિકતો ગમ્મત આપનારો એક ખીને પ્ર- 
કાર છે ને તે ષોલીશ બિઝિકના નામથી ઓળખાય છે. એ પણુ ખે, 
ત્રણુ, કે ચાર જણુ્‌થી ૨મી શકાય છે. ચાર જણુ રમનારા હોય થારે 
ખધા છુટા હોય તેમાં ધણી ગમ્મત પડૅ છે. ઉપર્‌ વર્ણુવેલી બિઝિકની 
માકૂકજ આમાં પણુ સ'યાોગ વગેરેના ગુણુ લેવાય છે, અને .સાદી 
ખિઝિકતા નિયમોથી આ રમતના નિયમો નીચે ખતાવેલી ખાખતોમાં 
જુદા પડે છેઃ- 

૧. સાદી બિઝિકની માફક આમાં જીતેલા ઠાથનાં પાનાં ભોંયપર 
કરે રેબલપર એડઠા કરવામાં આવતાં નથી. સત્તા, અટ્ટા, નવા અને દસ્શા 
( હુકમના દસ્શા શિવાય ) ઊધા ઊ'ચા મુકવામાં આવે છે. બાકીનાં પાનાં 
હાથ લેનાર પોતાની સામે ચત્તાં રાખી બધા રગતા એકા, રાના, 
રાણી, ગુલામ અને હુકમના દસ્શા એમ અતુકમે હારબધ ગે।ઠંવે છે. 
આ ચત્તાં પાનાં કહેવાય છે; તે રમવામાં ખીજીવાર્‌ ખપ આવે નરી, 
પણુ સ'યોગ દેખાડવામાં ખપ લાગે છે; સ'યોગમાં કદાપિ દેખાડી શકાય 
નહી, તેમ છતાં પણુ દાવ પૂરો ષતાં સુધી તેતે ચત્તાં રાખી 
મુકવામાં આવે છે. 

૨. થયલા હાથમાં જ્યારે એક અથવા વધારે પાનાં એવાં હોય 
"્ે ચત્તાં રાખેલાં પાનાંતી સાથે મુકતાં કાઈ સયોગ થતો હોય ને 
તેના ચુણુ મળી શકે તેમ હોય તો રમનારાએ હાય લીધા ખાદ અને 
નવું પાનું નાખ્યા પેહેલાં સંયોગ બતાવી દેવા નેઇએ. ને સ'યાોગ 
દેખાડવામાં આવે તેમાં છેલ્લા લીધેલા હાથમાંતું એક પણુ 
પાતુ' આવવુંજ ન્નેઈયે. 

3. હુકમના સત્તાથી જ્યારે હાથ થાય ત્યારે તે સત્તા મુકીને પે- 
હેશુ' કાહેલુ' હુકમતુ' પાતુ' લઈ શકાય છે. ત્યાર પછી આ સત્તાથી હાથ 
થાય તે! તે દેખાડી તેના ગુણુ લઇ શકાય છે, જે હુકમતો સત્તા પેહેલે 
નાખવ્રામાં આવ્યા હોય અતે તેથી ભારે હુકમ ખીશ્નતએ નાખ્યો ફય 
તો તે ભારે ફુકમ તાખતારનેો હાય યાય છે તેથી તેજ સત્તા ખદલી 


રહ 


શકે છે ભથવા તેના ગુણુ લઈ શકે છે. પેહેલુ' કાઢેલું હુકમનું પાતુ' 
એવું હોય કે દેખાડવામાં ઉપયોગી થાય તો અદલાબદલી કર્યા પછી 
ચત્તાં પાનાંમાં તે મુકી શકાય છે ને સ'થોાગ થાય તેના ગુણુ લે 
વામાં આવે છે. 

૪. સયુક્ત દેખાડ કરવાની છુટ છે, એટલે જીતેલાં પાનાંમાંથી જેટલા 
જુદા જુદા સ'યોમ થતા હેય તેટલા દેખાડવાને દરેક જુદા જુદા હાય 
કરવાની જરૂર ન રાખતાં ખએેક હાથ થયા પછી એકનાં એકજ 
પાનાં જુદા જુદા સંયોગ માટે ઉપયોગમાં લઈ શકાય છે. ઉદાહરણુઃ- 
કતો એક હાથ થાય છે તેમાં હુકમનો રાકા અને રાણી આવે છે. 
પોતાનાં ચત્તાં પાતાંમાં આ પાતાં તે મુકે છે અને રાજલગ્નના ૪૦ 
ગુણુ લે છે. તેના ચત્તાં પાનાંમાં જને આ પહેલાનાં ત્રણુ રાન્ન એકઠા 
થયલા હોય તો તે ચાર રા'ના ૮૦ પણુ લે; વળી પહેલાની તેની પાસે 
ત્રણ રાણી હોત તો તે ૬૦ પણુ લે; આ ઉપરાંત તેની પાસેનાં ચત્તાં 
પાનાંમાં હુકમનો એકે, દશ્શે અને ગુલામ હોય, તો બીન્ત સ'યોગોાની 
સાથે તે ક્રેમ પણુ દેખાડી શકે અને ર૫૦ ગુણુ લે; એટલે આ પ્રેમાણે 
તે એક'દર્‌ ૪૩૦ ગુણુ મેળવી શકે છે. 


સામાન્ય નિયમ એવે છે કે એક પાનાથી જે ન્તનો સ'યોગ દૅખા- 
ડેલો હોય તેજ નનતનો સ'યોગ તેજ પાનાથી કૂરીથી દેખાડી શકાય 
નહી- નેમકે એક રાણીના એકવાર લગ્ત થયા હોય, તો તેના કૂરીથી 
લગ્ન થઇ શકે નહી; ચાર રાજ એકવાર દેખાડયા હાય ને પછી એક 
પાંચમો આવે તો ફરીથી ચાર રાજનો સ'યોગ દેખાડાય નહી. 


પ. સાદી અને પોલીશ બિઝકમાં મુખ્ય તપફ્રાવત એ છે કે પોલીશ 
બિઝિકમાં હાથમાં રાખેલાં પાનાંની મદદથી સોગ .દેખાડી શકાય 
નહી જેમકે ક ની પાસેના ચત્તાં પાનાંમાં ત્રણુ રાણી હોય, ને 
તેના હાથમાંનાં પાનાંમાં એક રાણી હોય તો તે બધી એકઠી ગણી ચાર 
રાણીનો સોગ કરી તે શકે નહી. રાણી મળે તેવો હાથ તેણે લેવો નેએ 
અને લાર પછી ચાર રાણી દેખાડી શકે. 


૬, છેલ્લા આઠ હાથ પેહલાં એટલે પેહલા ર૪ હાથમાં રગે રગ 
નાખવાની જરૂરે નથી, તેમ હાથ લેવાની પષુ જરૂર નથી; પણુ છેલ્લા 


૨૫ 


આઠ હાથમાં રગે રગ હેય તો નાખવાજ જઇએ, અને થતો હોય તો 
હાથ લેવો જેઈએ. પહેલા જે રંગતું પાનું પડયુ' હોય તે રનું 
પાનું' બીન પાસે ન હોય તો હુકમ નાખીને તેનાથી બનતું હોય તો 
તેણે હાથ લેવો. ખે કરતાં વધારે રમનાર હોય ત્યારે જેતી પાસે રગે 
રગ ન હેય ને હુકમ નાખવાથી હાથ થાય તેવુ' પણુ ન હોય, તોપણુ 
હુકમ ફય ત્યાં સુધી તેણે હુકમ નાખવાજ જ્નેઇએ. ખીજી બધી ખાખ” 
તામાં છેલ્લા આઠ હાથ પેહેલા ચોવીસની માફકજ. રમાય છે, ખીન્ન 
હાથ વખતે જેમ સોગ દેખાડવામાં આવે છે તેમ આ છેલ્લા 
આઠ હાથમાં પણુ દેખાડી શકાય છે; આ વખતે ભૉંયપર ખાજી પાનાં 
રહેલાં ન હોવાથી અલખબતાં રમનારાતે પાતાં ખે'ચવાના હોતાં નથી. 
૭. સાદી બિઝિક કરતાં પોલીશ બિઝિકમાં સરેરાશ ધણુ ગુણુ 

એકી વખતે મળી શકે છે તેથી આમાં ૨૦૦૦ ગુણુ સુધીનો દાવ ધણુ 
ખર્‌ રાખવામાં આવે છે. 
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